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ABSTRACT

Objective: to evaluate the knowledge about healthy eating promoted by educational
technology. Method: quasi-experimental (pre/posttest design) performance evaluation
study. test design). Participated 204 students, aged between nine and 10 years, from three
public schools of Recife-PE-Brazil, in September 2018. Knowledge gain was observed by
the following process: decreasing from the Mean Score Observed after the intervention
(PMO-2) to tﬂe Mean Score Observed before the intervention (PMO-1); dividing the number
obtained by PMO-1 and then multiplying the result obtained by 100. Results: before the
intervention 16/204 students (7.8%) scored = 7. After the intervention 160/204 students
(78.4%) achieved this score. The proportion of students who scored < 5 went from 49/204
(24%) to 1/204 (0.5%). Four students maintained their initial score. The average knowledge
gain after a single move was 38.5%. Conclusion: these results proved the effectiveness of
the game, and its use promoted socialization among the students.
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INTRODUCAO

A construcdo de habitos alimentares saudaveis na infancia repercutira favoravelmente
durante toda a vida do individuo, garantindo-lhe necessidades nutricionais equilibradas e
em boascondicoes de higiene'*. A promocao de habitos alimentares saudaveis constitui
estratégia das politicas publicas em alimentacdo e nutricao®®, introduzidas nas escolas
através do Programa Saude na Escola (PSE), instituido pelo Decreto n.° 6.286/2007, no
bojo das agOes relacionadas a prevencgao, atencdo e promogao a saude, por considerar
ideal o ambiente escolarpara a realizacao dessas acoes*’. Nesse ambiente, a utilizacao de
tecnologia educacional de facil aplicabilidade facilitard a divulgacao de ‘conhecimentos
sobre alimentacao saudavel entre os escolares, constituindo-se em ferramenta pedagdgica
bastante Gtil para os profissionais da saude mtegrados ao PSE, por despertar nos alunos um
maior interesse pelos conteldos pedagdgicos abordados, estimular uma maior atencao,
concentracao e socializacao', favorecendo o processo de ensino e aprendizagem.

Esse estudo teve por objetivo avaliar o conhecimento sobre alimentacao saudavel
promovido pela tecnologia educacional intitulada “O Enigma da Piramide”, em um grupo
de alunos do ensino fundamental 1, a fim de evidenciar a efetividade do emprego dessa
tecnologia educacional®.

METODO

Trata-se de um estudo do tipo quase-experimental (desenho de pré e pds-teste,
ocorrendoessa Ultima avaliagao imediatamente apds a intervencao a fim de evitar influéncias
externas sobre os resultados alcancados), de avaliagéo de desempenho (avaliagdo do
conhecimento adquirido por 204 alunos, do 4.°e 5.° ano fundamental 1, sobre alimentagéo
saudavel com o emprego da tecnologla educacional “O Enigma da Piramide” em trés
escolas publicas de Recife-PE-Brasil, selecionadas de forma aleatdria dentre 34 escolas da
rede municipal na 4.2 Regiao Politico - Administrativa do Recife). Este estudo foi realizado
na 1.% Escola nos dias 14 e 15/09/2018; na 2.? Escola nos dias 21 e 22/09/2018; e na 3.?
Escola nos dias 28 e 29/09/2018; sendo contemplados no 1.° dia os alunos do 4.° ano e no
2.° dia os alunos do 5.° ano.

O tamanho minimo da amostra foi estabelecido, considerando: (i) as regras do jogo
de quatro a seis escolares por grupo de jogadores; (||) a proporcéo de acertos esperados
apos a intervencao “P" = 70% ou p—O 7; com erro maximo de cinco pontos percentuais,

e nivel de confianca de 95% ( 1 96) Tendo-se: n = (Z_,)* *P*Q/d* sendo “d" o
erro maximo admissivel (5%) e 6 100-P”; e (iii) a propor¢ao de acertos esperados antes
da intervencao “Q" = 7% ou p=0,07. Entao, o tamanho minimo da amostra “n” em cada

grupo de escolares foi estabelecido usando a seguinte férmula: n = 1,962 *70*7/52 =75 (75
alunos distribuidos em seis grupos de quatro criancas do 4.° ano de trés escolas municipais,
e igual nUmero do 5.° ano, perfazendo o total de 150 alunos).

Os estudantes foram selecionados com base nos seguintes critérios de inclusao: estar
regularmente matrlculado( ) nas escolas selecionadas; estar alfabetizado(a), cursando o
4.° e 0 5.° ano do ensino fundamental (anos iniciais); ter entre nove e 10 anos de idade. E,
como critériosde exclusdo: criangas com algum problema de cognicao; deficiéncia visual;
e deficiéncia auditiva ou de comunicacdo em virtude de nao haver na equipe de pesquisa
pessoa com conhecimento de Libras. Todos os alunos das trés escolas/turmas referidas
preencheram os critérios de inclusdo e nao se enquadravam nos critérios de exclusao.
Dessa forma, participaram da intervencao educativa 204 alunos, dos quais, 97 do 4.° ano
(35 da 1.2 escola, 32 da 2.7 escola e 30 da 3.7 escola) e, 107 do 5.° ano (36 da 1.7 escola,
36 da 2.7 escola e 35 da 3.% escola).
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A pesquisadora principal supervisionou todas as etapas da pesquisa, contando com
seis auxiliares, capacitadas previamente, para a condugao dos grupos de alunos. Antes
de proceder a intervencdo com o jogo de cartas, “O Enigma da Piramide”, cada aluno foi
avaliado por meio de uminstrumento sobre alimentacao saudavel composto por duas partes.
A primeira com oito questdes e oito imagens de alimento (cada questao correspondendo
apenas a uma alternativa correta). Na segunda parte, com 36 imagens de alimentos, coube
ao aluno colocar um “X"” nos alimentos que devem ser pouco consumidos ou idealmente
evitados, por ndo serem saudaveis (11 respostas corretas)'*".

Conforme ja referido, o mesmo instrumento foi aplicado imediatamente apds a
intervencao, tornando este estudo de avaliacao de resultados do tipo quase-experimental'2.
Essa recomendacdo teve por finalidade evitar interferéncias de fatores externos que
venham a interferir nos resultados do estudo'®. Todas as questoes eram lidas em voz alta,
aguardava-se um tempo para que todos respondessem, apds o qual, passava-se a questao
seguinte.

A seguinte féormula foi usada para observar o ganho médio de conhecimento
alcancado (GMA) pelos alunos.

GMA = PMO-2-PMO-1 X100

PMO-1

PMO-1 = Pontuacdo Média Observada (nota média dos alunos) antes daintervencao;
PMO-2 = Pontuacdo Média Observada (nota média dos alunos) apds aintervencao.

Intervencao com o jogo de cartas “O Enigma da Piramide”: no momento que
entravam nasala preparada para a intervencao, os alunos foram enumerados de um a seis,
compondo assim os grupos da primeira jogada. Em seguida, os alunos de nimero iguais
foram agrupados para asegunda rodada. Participaram da terceira jogada os campedes de
cada grupo, obtendo-se os doisfinalistas que competiram pelo prémio, o jogo de cartas
“O Enigma da Piramide”. Os demais estudantes também foram premiados com materiais
escolares (livro de histéria, caderneta de anotacdes, agenda etc.). Desta forma, cada
aluno jogou no minimo duas vezes, e os que nao estavam jogando na terceira rodada
participaram da “torcida”, o que oportunizou a fixagdo do conhecimento proposto pela
intervencdo também nessa ocasido. Conforme o que foi dito no primeiro paragrafo deste
item, as intervencdes no quarto e quinto ano foram realizadas em distintas ocasides, nas
trés escolas participantes. Os dados foram digitados e analisados por meio do programa
Excel (versao 365).

Este estudo é parte de uma tese apresentada ao Programa de Pds-Graduacdo em
Enfermagem da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE)™. A tecnologia educacional
“OEnigma da Piramide” foi um dos produtos dessa tese podendo ser acessada em (https://
repositorio.ufpe.br/handle/123456789/34302). Este estudo foi aprovado pelo Comité de
Etica em Pesquisa do Centro de Ciéncias da Saude da Universidade Federal de Pernambuco
(Parecer n.°1.814.698 em 09/11/2016) e foi executado segundo as recomendacdes da
Resolucao466/2012'.

RESULTADOS

A aprendizagem dos 204 alunos sobre alimentagao saudavel com o emprego
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da tecnologia educacional “O Enigma da Pirdmide” é apresentada nas Tabelas 1 e 2 e no
Quadro 1, demonstrando a efetividade desse jogo de cartas a ser utilizado como importante
ferramenta pedagdgica de ensino e aprendizagem.

Como pode ser observado na Tabela 1, antes da intervencao, apenas 16/204
alunos (7,8%) obtiveram pontuacao = 7. Depois da intervencao (Tabela 2), 160/204 alunos
(78,4%) obtiveram essa pontuacao (905,1% de aumento). Observando a proporcdo dos
que obtiveram pontuacdo < 5, constataram-se 49/204 alunos (24,0%) antes da intervengao
e 1/204 (0,5%) apos a intervencao (redugao de 97,9%). Embora as informagdes a seguir
ndo possam ser visualizadas nas Tabelas e no Quadro, merece destaque que esse aluno
que nao obteve pontuagdo maior que cinco apds a intervencao apresentou um aumento
de 100% em relacdo a sua nota inicial, e apenas quatro alunos (um do 4.° ano e trés do 5.°
ano), apos o uso da tecnologia educacional, mantiveram a pontuacao inicial.

Tabela 1. Teste pré-intervengcao. Desempenho dos 204 escolares, com idade entre novee

10 anos do 4.° e 5.° ano do ensino fundamental 1, anos iniciais. Recife-Pernambuco, Brasil,
2018.

Alunos — n (%) PO
4° ano 5°ano Total (R AL
n =97 n=107 n=204
0 1(0,9) 1(0,5) 17 8,9
0 1(0,9) 1(0,5) 16 8,4
3(3,1) 6 (5,6) 9 (4,4) 15 7,9
2(2,1) 3(2,8) ( 4) 14 7,4
21(21,6) 14 (13,1) 5(17,2) 13 6,8
16 (16,5) 29 (27,1) 45 (22,1) 12 6,3
1(21,6) 12(11,2) 3(16,2) 11 5,8
1(11,3) 15(14,0) 6(12,7) 10 53
9(9.3) 7 (6,5) 16 (7,8) 9 4,7
6 (6,2) 7 (6,5) 13 (6,4) 8 4,2
4(4,1) 3(2,8) 7 (3,4) 7 3,7
2(2,1) 4(3,7) 6(2,9) 6 3,2
1(1,0) 3(2,8) 4(2,0) 4 2,1
1(1,0) 1(0,9) 2(1,0) 3 1,6
0 1(0,9) 1(0,5) 1 0,5

PM = Pontuagdo Maxima (total de questdes do instrumento de avaliacdo sobre alimentacdo saudavel); PO = Pontuagédo
Observada (total de acertos no teste).
Fonte: Autores.

Tabela 2. Teste pos-intervencdo. Desempenho dos 204 escolares, com idade  entre nove
e 10 anos, do 4.° e 5.° ano do ensino fundamental 1, anos iniciais. Recife- Pernambuco,
Brasil, 2018.
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Alunos n (%)

4° ano 5° ano Total (P,\',E 9) Nota
n =97 n =107 n =204
6 (6,2) 7 (6,5) 13 (6,4) 19 10,0
3(3,1) 5(4,7) 8(3,9) 18 9,5
13(13,4) 10(9,4) 3(11,2) 17 8,9
15 (15,5) 7 (25,2) 42 (20,6) 16 8,4
17 (17,5) 6(14,9) 3(16,2) 15 7,9
20 (20,6) 1(19,6) 41 (20,1) 14 7,4
12(12,4) 2(11,2) 24 (11,7) 13 6,8
6 (6,2) 7 (6,5) 13 (6,4) 12 6,3
3(3,1) 1(0,9) 4 (2,0) 11 5,8
1(1,0) 1(0,9) 2(1,0) 10 5,3
1(1,0) 0 1(0,5) 8 4,2

PM = Pontuagdo Méxima (total de questdes do instrumento de avaliagdo sobre alimentagédo saudavel); PO = Pontuacao Observada
(total de acertos no teste)

Fonte: Autores.

Como pode ser observado no Quadro 1, o ganho médio de conhecimento sobre
alimentacao saudavel, obtido apds a intervencao, foi de 38,5% do total da amostra. Os
alunos do 5.° ano obtiveram maior ganho de conhecimento (aumento de 40,0%) em relagao
aos alunos do 4.° ano (36,8%). E, por instituigéo participante, o ganho médio observado
foi maior entre as criancgas do 4.° ano da 3.7 Escola (aumento de 45,0%) e nas criangas do
5.° ano da 2.7 Escola (aumento de 42,6%). E importante assinalar que estes resultados foram
alcancados numa Unica rodada do referido j jogo de cartas.

Também é oportuno informar que, nesse tipo de estudo oimportante é o desempenho,
individual e coletivo, observado antes e depois da intervencdo. Ou seja, numa rodada,
segundoas regras doj jogo referidas no método, admite-se na terceira jogada os campedes
de cada grupo, todavia, conforme foi também mencionado no método, esse fato nio
interfere no resultado |nd|V|dua| uma vez que todos os alunos participam da atividade até
o fim, jogando uma vezmais ou torcendo por seu colega que esta jogando.

Quadro 1 Matriz de Anélise do Ganho Médio de Conhecimento com a intervencao sobre
Alimentacdo Saudavel alcancada pelos 204 escolares com idade entre nove e 10 anos do
4.° e 5.° ano do ensino fundamental 1, anos iniciais. Recife - Pernambuco, Brasil, 2018

Escolaridade / PM PMO-1 PMO-2 GMA
Instituicao (%)
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4°  1e 665 396 507
Ano Escola (35x 19) (35x 11,31) (35 x 14,48) 28,03
2. 608 359 501 2057
Escola (32x 19) (32x 11,22) (32 x 15,66) o
3.2 570 300 435 4500
Escola (30x19) (30 x 10,00) (30 x 14,50) S
5 1.843 1.055 1.443
(57,24%) (78,30%) 3676
97 x 19) (97 x 10,88) (97 x 14,88)
5. ° 1a 684 398 548
E (36 x 19) (36 x 11,05) (36 x 15,22) 37,74
2. 684 375 535
Escola (36 x 19) (36 x 11,42) (36 x 14.86) 42 61
3. 665 384 537
Escola (35 x 19) (35 x 10,97) (35 x 15,34) 39,83
5 2.033 1.157 1.620
(56,91%) (79,68%) 40,05
(107 x 19) (107 x 10.81) (107 x 15,14)
3.876 2.212 3.063
S Total (57,07%) (79,02%) 38 47
(204 x 19)

(204 x 10,84) (204 x 15,01)

PM = N.° de participantes x Total de questdes do instrumento de avaliacdo do conhecimento sobre alimentagdo saudavel; PMO =
Pontuagdo Média Observada (N.° de participantes x Média de Pontos obtidos pelos alunos = acertos). PMO-1 (pré intervengao) e
PMO-2 (pos- intervengédo); GMA = (% médio de acertos apds a intervengdo — % médio de acertos antes da intervengdo) + % médio
de acertos antes da intervengdo x 100.

Fonte: Autores.

DISCUSSAO

Considerando que a escola de nivel fundamental exerce um papel de destaque
durante a formagao integral do individuo e, dentre elas, as orientacdes relacionadas a
pratica de habitosalimentares e de vida saudaveis, o presente estudo como o de varios
autores''® vém colaborar para que a concretizacao dessa acdo de promocao da saude
venha a ocorrer nas escolas, seja abordando aspectos relacionados a sensibilizacdo de
professores sobre o papel da escola na formacdo de habitos alimentares saudaveis nos
alunos™, seja na investigacao de habitos alimentares dos escolares’™ e na identificacdo de
fatores que influenciam os comportamentos alimentares das criancas' e ainda, como o
presente estudo, na construcao, validagao e oferecimento de ferramenta pedagdgica de
ensino e aprendizagem'’:18,

Fazer uso de recursos tecnoldgicos como ferramenta facilitadora no processo
de aprendizagem de forma lGdica constitui uma excelente estratégia de ensino,
considerando que o ludico contribui para estimular o interesse dos alunos e, uma vez
motivados, sua aprendizagem acontecerd de maneira mais eficaz com naturalidade
e espontaneidade’ 17242629 Dentre esses estudos, quatro foram realizados com
escolares” 2%’ Sendo assim, e destacando ser a infancia o melhor momento para
consolidar a formacao de bons habitos alimentares, o presente estudo priorizou construir/
validar a ferramenta educacional “O Enigma da Piramide” para esse publico-alvo utilizando
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recursos de baixo custo, simples e praticos com o objetivo de proporcionar aos alunos
desfavorecidos economicamente um recurso viavel, para atingir um étimo desempenho
em seu processo de ensino e aprendizagem?™.

A utilizacao de atividades lidicas com jogos contribui para a aprendizagem, pelo fato
de proporcionar aos participantes momentos prazerosos de descontragcao e desinibicao,
fazendo com que o processo de aprendizagem aconteca de forma suave e imperceptivel
para quem esta jogando/aprendendo, oferecendo, assim, aos participantes fixagao do
conhecimento que o acompanhara em sua vida'. O presente estudo pode evidenciar o
quao descontraido, prazeroso e suave foram os momentos da intervencao educacional
com o jogo de cartas “O Enigma da Piramide”, constatando igualmente que, numa Unica
jogada, o ganho de conhecimentos sobre alimentacao saudavel adquirido pelos alunos
foi bastante expressivo. Outros autores reportamque o lidico, ao estimular a socializacao,
promove o desenvolvimento biopsicossocial € emocional421.22.24-25,

A tematica de nutricdo, dando énfase a alimentagao saudavel e utilizando abordagem
lGdica-didatica com alunos do ensino fundamental comprovou sua contribuicdo para
melhoraros parametros da educagao nutricional’’. Outro autor menciona que instrumentos
cuja finalidade é avaliar os conhecimentos de alunos possibilitam mensurar os efeitos do
processo de ensino-aprendizagem e devem ser utilizados em programas educativos'.
Esse mesmo propdsito, também constituiu uma das finalidades do presente estudo.
Nessa perspectiva, o ganho de conhecimento utilizando recurso ludico foi evidenciado em
um estudo realizado em escola hispanica?. Outro estudo demonstrou aumento no nimero
de acertos por participante e melhora na classificagao do conhecimento dos familiares das
criangas apos a aplicacao de tecnologia educacional ludica sobre nutricao infantil®.

Oreconhecimento daimportanciadautilizagdo de ferramenta educacional no processo
de ensino- aprendizagem tem sido crescente, indo dos mais simples aos mais sogi)sticados
como o jogo educacional mével U-Learning, sensivel ao contexto de localizagao do usuario,
baseado no jogo “batalha Naval”. Nesse jogo, os autores tornaram lGdica a aprendizagem
da Geometria Analitica, propiciando ao aluno a oportunidade de criar um elo entre a teoria
e a pratica®. Outro estudo mostrou a eficacia do jogo de cartas no ensino de quimica®.

A limitacdo deste estudo foi ndo se dispor de recursos financeiros, deixando apenas
cincojogos para cada instituicdo de ensino participante da pesquisa.

CONCLUSAO

Os resultados da avaliagao de conhecimento sobre alimentacao saudavel promovidos
pelatecnologia educacional o jogo de cartas “O Enigma da Piramide” comprovaram sua
efetividade no processo de ensino-aprendizagem. Foi também demonstrado que o uso
dessa tecnologia promoveu a socializagao entre os alunos, colocando-se como ferramenta
de grande utilidade durante as atividades realizadas no Programa de Salde na Escola, e
nas atividades educacionais das equipes de atencao basica, da Estratégia Sadde da Familia
e Programa de Agentes Comunitarios de Salude, uma vez que possibilita a realizacao de
agoes sustentaveis, quando realizadas e compartilhadas igualmente com pais, educadores
e profissionais de saude. Ressalta-se que, durante a realizacdo das acdes educativas,
deve-se estabelecer “redes de responsabilidade compartilhada” entre pais, educadores,
profissionais de salde e comunidade.
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ESTUDO DE INTERVENCAO COM ESCOLARES UTILIZANDO JOGO DE CARTAS “O ENIGMA DA
PIRAMIDE” SOBRE ALIMENTACAO SAUDAVEL

RESUMO:
Objetivo: avaliar o conhecimento sobre alimentagdo saudavel promovido pela tecnologia educacional. Método:
estudo de avaliacdo de desempenho, do tipo quase-experimental (desenho pré/pés- teste). Participaram 204 alunos,
com idade entre nove e 10 anos, de trés escolas publicas, de Recife-PE-Brasil, em setembro de 2018. Observou-se
o ganho de conhecimento pelo seguinte processo: diminuindo da Pontuacdo Média Observada apds a intervencdo
(PMO-2) a Pontuacdo Média Observada antes da intervencao (PMO-1); dividindo-se o nimero obtido pela PMO-
1 e em seguida multiplicando o resultado obtido por 100. Resultados: antes da intervencao 16/204 alunos (7,8%)
obtiveram pontuacdo = 7. Depois da intervengao, 160/204 alunos (78,4%) alcancaram essa pontuagdo. A proporgao
de alunos que pontuou < 5 passou de 49/204 (24%) para 1/204 (0,5%). Quatro alunos mantiveram a pontuacao inicial.
O ganho médio de conhecimento apés uma Unica jogada foi de 38,5%. Concluséo: estes resultados comprovaram a
efetividade do jogo, e seu emprego promoveu a socializacdo entre os alunos.
DESCRITORES: Educagdo Alimentar e Nutricional; Educacdo em Saude; Educacdo Pré- Escolar; Comportamento
Alimentar; Tecnologia Educacional.

ESTUDIO DE INTERVENCION CON ESCOLARES MEDIANTE EL JUEGO DE CARTAS “EL ENIGMA
DE LA PIRAMIDE” SOBRE ALIMENTACION SALUDABLE

RESUMEN:

Objetivo: evaluar los conocimientos sobre alimentacién saludable promovidos por la tecnologia educativa. Método:
estudio de evaluacién del rendimiento, de tipo cuasi-experimental (pre/postprueba). Participaron 204 alumnos, de
entre nueve y diez afios, de tres colegios publicos, de Recife-PE-Brasil, en septiembre de 2018. La ganancia de
conocimientos se observé mediante el siguiente proceso: disminucién de la puntuacién media observada después
de la intervencién (PMO-2) a la puntuacién media observada antes de la intervencién (PMO-1); dividiendo el nimero
obtenido por la PMO-1 y multiplicando luego el resultado obtenido por 100. Resultados: antes de la intervencion,
16/204 alumnos (7,8%) obtuvieron una puntuacion > 7. Después de la intervencion, 160/204 alumnos (78,4%)
alcanzaron esta puntuacién. La proporcién de estudiantes que obtuvieron una puntuacion < 5 pasé de 49/204 (24%)
a 1/204 (0,5%). Cuatro estudiantes mantuvieron su puntuacion inicial. La ganancia media de conocimientos tras un
solo traslado fue del 38,5%. Conclusién: estos resultados demostraron la eficacia del juego, y su uso promovié la
socializacion entre los estudiantes.

DESCRIPTORES: Educacién Alimentaria y Nutricional; Educacién en Salud; Educacién Preescolar; Conducta
Alimentaria; Tecnologia Educacional.
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Recebido em: 05/06/2021
Aprovado em: 20/05/2022

Editora associada: Tatiane Trigueiro

Autor Correspondente:

Celia Maria Ribeiro de Vasconcelos

Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco IFPE Campus Pesqueira
BR 232, Km 208, Prado CEP: 55200-000, Pesqueira, PE Brasil.

E-mail: celia@pesqueira.ifpe.edu.br

Contribuicdo dos autores:

Contribuicdes substanciais para a concepg¢do ou desenho do estudo; ou a aquisicdo, analise ou interpretacido de
dados do estudo - Vasconcelos CMR de, Vasconcelos EMR de, Vasconcelos ALR de, Raposo MCF; Elaboracio
e revisao critica do conteuddo intelectual do estudo - Vasconcelos EMR de, Vasconcelos ALR de, Moura JW da
S, Oliveira RV de; Responsével por todos os aspectos do estudo, assegurando as questdes de precisdo ou
integridade de qualquer parte do estudo - Vasconcelos CMR de, Vasconcelos EMR de, Ramos VP, Vasconcelos
ALR de, Moura JW da S. Todos os autores aprovaram a versao final do texto.

ISSN 2176-9133

Este obra estd licenciada com uma Licenca Creative Commons Atribuicdo 4.0 Internacional.

Estudo de intervencdo com escolares utilizando jogo de cartas “o enigma da piramide” sobre alimentacdo saudavel
Vasconcelos CMR de, Vasconcelos EMR de, Ramos VP, Vasconcelos ALR de, Raposo MCF, Moura JW da S, et al.


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pt_BR

